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1 Privodce instalaci
1.1 Technické Pozadavky

Minimalni poZadavky pro provozovani aplikace jsou:

» Windows 98/ME/2000/XP
- Pentium Il 450 MHz

- 128 MB RAM

- 3D graficka karta

1.2 Instalace GeoShow3D Lite

Instalacni proces sam spusti po vioZeni CD do Vasi CD-mechaniky pravodce instalaci. Jestlize se tak
nestane, spustte instalaci manualné poklikanim na ikonu GeoShow3D.

Postupujte podle pokyn( priivodce instalaci. Jestlize nemate nainstalovany pozadované soucasti ke
spusténi GeoShow3D, pruvodce instalaci Vam dovoli aktualizovat nebo nainstalovat nutné soucasti.

Privodce instalaci vytvofi programovou skupinu v “Start” nabidce a umisti zastupce pro aplikaci na Vasi
pracovni ploSe. Programova skupina bude také obsahovat nutné elementy k odinstalovani aplikace.

1.3 Spusténi programu

Program spustime dvojklikem na ikonu GeoShow3D na Vasi pracovni ploSe nebo pomoci nabidky
»Start - GeoShow3D.

1.4 Odinstalovani programu

Pro odinstalovani programu pouzijte volbu “Uninstall” v programové skupiné nabidky ,Start” - Geo-
Show3D



2 GeoShow3D Lite
2.1 VSeobecny Popis

GeoShow3D je geokartograficka aplikace, ktera umoznuje vizualizaci Uzemi pomoci jednoduchého
a pfirozeného rozhrani, automatické orientace a prohlizeni geo-referencovanych multimedialnich infor-
maci.

GeoShow3D Lite je prohlize€ soubord v *.gs formatu Tyto soubory obsahuji geo-kartografické informa-
ce, které mohou byt zaroven vytvareny v programu GeoShow3D Pro. Uzivateli se nabizi moznosti prole-
tét se sdm volné nad uzemim, nebo se nechat automatickym pilotem donést k néjakému vybranému
mistu nebo bodu, ktery ho zajima. Pfistane-li uzivatel u pfedem vybraného bodu, muze dale otevfit mul-
timedialni informace typu dokument nebo prezentace, které se tohoto mista tykaji.

Prostfednictvim specialnich ovladacich prvkl v grafickém uzivatelském rozhrani, pomoci klavesnice,
mysSi nebo joysticku se mizete volné pohybovat v trojrozmérné scenérii (viz. kapitola 3 Navigace).

2.1.1 Scenérie

GeoShow3D slouzi k vizualizaci prostorovych modell. Scenérie se sklada z terénu a atributdl umisté-
nych na terénu. Prostorové soubory jsou ve formatu s pfiponou *.gs.

o T i ~ Place

Info

Layers

Model terénu _—

Terén je prostfednictvim digitalniho vyskového modelu (DEM) virtualnim modelem povrchu vybraného
uzemi. Na ném mze byt zobrazena jedna nebo vice vrstev rlznych typd map najednou.

GeoShow3D umoznuje vizualizaci mnoha rdznych rastrovych vrstev, jako jsou napf. ortofotomapy, to-
pografické mapy, geologické mapy a jiné. V zavislosti na kvalité pouzité grafické karty, dokaze Geo-
Show3D vizualizovat az 8 vrstev sou¢asné. Vrstvy mohou pokryvat izemi ¢astec¢né nebo kompletné.

Mluvime-li o atributech, odkazujeme se na informace pfifazené k jistému mistu nebo bodu na terénu.
Jsou rozdéleny do dvou kategorii: mista a informaéni body.

Mista (Places) jsou stitky, které se vznaseji nad terénem. Popisuiji a lokalizuji umisténi v tzemi. Jsou
seskupeny v kategoriich. Stitek oznaceni néjakého mista mize obsahovat text a chceme-li tak také
obrazek.

Informacni body (Infos) jsou 3D objekty umisténé v terénu. Maji pfipojené informace jakéhokoliv dru-
hu, které se zobrazi, kdyZ uZivatel na objekt poklika. Mohou jimi byt textovy dokument, obrazek, video,
PowerPointova prezentace, pdf dokument nebo tfeba internetova stranka. Informacni body jsou také
seskupeny v kategoriich.



2.2 Hlavni Okno

V hlavnim okné jsou nasledujici elementy: ,,Main menu“ (hlavni nabidka - vlevo nahofe), ,,Window
options“ (moznosti nastaveni okna), ,,Navigation controls“ (panel ovladani), ,,Navigation indica-
tors“ (navigacni indikatory), ,,Scenery options“ (moznosti nastaveni scenérie) a ,,Utilities* (nastroje).

Hlavni nabidka MozZnosti okna

\
(

Panel ovladani Navigaéni indikatory

MozZnosti scenérie Nastroje
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2.2.1 Hlavni Menu (,,Main Menu*)
Hlavni nabidka se sklada z tlacitek ,Open Scenery* (nacist scenérii) a ,,Help* (napovéda).

,open Scenery“ (nacist scenérii)

Stisknutim tlacitka s ikonou oteviené slozky se otevie standardni souborovy dialog,
ktery Vam dovoli otevfit *.gs soubor, ktery chcete prohlizet.

»Help“ (napovéda)

Menu napovédy Vam nabizi pfistup k informacim o GeoShow3D
a GeoVirtual, S.L.

Dava Vam také pfistup k online novinkam. Jestlize jsou novinky
dostupné, objevi se Vam zaroven signalizace formou loga Geo-
Virtual v dolni ¢asti okna. Jestlize na ikonku poklikate, otevie se
nové okno prohlizec¢e, kde se mlzete o novinkach dozvédét vice.

Jestlize je dostupna nova verze GeoShow3D, probiha automatic-
ky aktualizaéni proces, ktery stahuje a instaluje novou verzi. Po-
uzivate-li online pfipojeni, budete automaticky informovani o do-
stupnosti nové verze.



2.2.2 Moznosti nastaveni okna (,,Window Options*)

Jako u standardnich oken operacniho systému vyuziva GeoShow3D

tla€itka pro minimalizaci okna (“-”), maximalizaci (“+”) a zavfeni okna,
programu (“x”). Mimo téchto standardnich moznosti, mizete pouzivat
pro skryti okna klavesu (,F11“). Pro opétovné zobrazeni okna pouzi-

jete znovu klavesu (,F11%).

2.2.3 Moznosti nastaveni scenérie (,,Scenery Options*)

»Layers“ (vrstvy)

Toto menu slouzi k vybéru vrstev, které chcete pravé prohlizet. Scenérie mize
najednou sdruzovat az 8 rliznych vrstev soucasné (viz. 4.1 Prohlizeni vrstev).

»Places and Infos“ (mista a informacni body)

Po stisknuti tlacitka “Places” a “Infos” se otevie vyhledavaci okno se seznamem mist a informacnich
bodu (viz. 4.2 Informacni atributy a 3.3.3 Vyhledavani).

»Views“ (pohledy)

Toto menu se pouziva k vybrani pfeddefinovanych pohledu na uzemi. Pomoci
automatického pilota, ktery poleti nad terénem, se dostanete na Vami vybrané
misto. Tento let mlzete stisknutim klavesy “Enter” pferuSit a na vybrané misto
se dostanete okamzité (viz. 3.3.1 Pohledy).

»Tours“ (cesty s privodcem)

Toto menu pouzijeme ke spusténi priivodce letu nad krajinou. Nejprve si vybe-
rete trasu a potom se s Vami automaticky pilot proleti podél celého uzemi

a ukaze Vam vsechny informace o zajimavych mistech, ktera se nachazeji na
vybrané cesté (viz. 3.3.2 Cesty s pravodcem).



2.2.4 Nastroje (,,Utilities")

Aplikacni pomcky jsou dostupné pomaoci tladitek v pravé dolni ¢asti okna. Pohybujete-li se mysi pres
tlacitka, objevi se napis, pomoci kterého poznate hledané tlacitko.

»Show/Hide Attributes* (ukazat / skryt atributy)

S timto tlacitkem muzete skryvat nebo ukazovat vSechny atributy (Informacni body
a mista) v terénu.

»Snapshot” (snimek)

Poklikanim na tlacitko ,snapshot” se otevfe dialog, ktery zobrazuje snimek aktualniho pohledu na terén.
Z tohoto nahledového okna, mizete snimky tisknout, ukladat je jako bitmapu, nebo jpg nebo je pouzit
a odeslat jako pfilohu formatu jpeg e-mailem (viz. 5.2 Snimky).

»Overview* (pfehledova mapa)

Kliknutim na tlagitko ,overview" se otevie mapové okno, které prostfednictvim
stfelky na normalni mapé ukaze sou¢asnou pozici a orientaci kamery. Zaroven
Vam také dovoli nastavit novou pozici kamery pomoci kliknuti na mapu.

»Legend“ (legenda)

Po kliknuti na tla€itko Legendy se otevie legendové okno zobrazujici popis znacek pouZitych ve scené-
rii.

»Scenery Info“
Kliknutim na ,Scenery info* ziskame autorskopravni informace, datum vyhotoveni, atd.
»Settings*“ (nastaveni)

Po kliknuti se objevi dialog nastaveni se zalozkami pro r(izné volby nastaveni (viz. kapitola 6 Nastave-
ni).



3 Navigace
Tato Cast popisuje rizné zplsoby jak se pohybovat ve scenérii a jak sledovat naviga¢ni informace.
3.1 Navigac€ni indikatory

Navigacni indikatory Vam nepretrzité ukazuji Vasi sou¢asnou pozici a orientaci. Mizete vyuzivat zobra-
zeni v UTM nebo v zemépisnych soufadnicich

Informace v UTM soufadnicich

Informace v zemépisnych soufadnicich

V8echny hodnoty mohou byt po kliknuti editovany. Touto cestou (tzn. pfepsanim presnych soufadnic

v odpovidajicich polich) mizete zménit pozici kamery do jiného pohledu. Nové hodnoty nabudou plat-
nosti a zméni se po stisknuti klavesy ,,Enter®. Pro pokracovani editace soufadnic a posun do dalSiho
pole pouZijte klavesu ,,Tab*.

Kliknete-li pravym tlacitkem mysi pfimo do terénu, soufadnice tohoto bodu se ukazi v indikatoru soufad-
nic jinou barvou.

»Zone, X, Y (zéna, X, Y)
Tato pole jsou zobrazena pouze pfi vybéru soufadnic UTM a ukazuji pozici kamery (v metrech).

Pole ,,Zone* se sklada z Cisla a pismene, které indikuji oblast na zemi, definovanou pomoci sou-
fadnicového systému UTM. ,,X* ukazuje soufadnice vychod - zapad a ,,Y* sever —jih. Hodnota ,,Zone*
muze byt ménéna. Pokud je ale rozsifeni terénu néjak limitovano, bude ignorovana.

»Latitude and Longitude“ (zemépisna Sirka a délka)

Tato pole jsou pfitomna pouze pfi vybéru zemeépisnych soufadnic (DD-MM). Ukazuji geografickou polo-
hu kamery ve stupnich.

»Atlitude“ (vyska)

Toto pole ukazuje vysku kamery vztazené k hladiné more nebo k referenénimu elipsoidu v zavislosti na
nastaveni programu.

»Azimuth“ (azimut)

Azimut odpovida uhlu mezi osou kamery a severem. Rovna se sméru, ktery ukazuje kompas
v ovladacich panelech navigace.

»Inclination® (sklon)

Toto odpovida uhlu mezi osou kamery a svislym smérem.



3.2 Volna Navigace

GeoShow3D Vam dava moznost prozkoumat uzemi prostfednictvim volného letu nad terénem. K tomu
muzete vyuzit Ctyfi metody ovladani: klavesnici, mys, joystick a ovladaci panel navigace.

3.2.1 Ovladaci panel navigace

Ovladaci prvky na grafickém ovladacim panelu slouzi k volnému pohybu ve scenérii. Pfestoze tyto ovla-
daci prvky mohou pUsobit trochu nepfirozené, prehledné ukazuji moznosti pohybu ve scenérii pomoci
pfeddefinovanych tlacitek spousténych kliknutim mysi.

Ovladaci panel muzete skryt pomoci kliknuti na maly trojuhelnik ve stfedu horni hrany displeje.

V8echny hodnoty na displeji jsou automaticky aktualizovany a odrazeji aktualni orientaci, dokonce i kdyz
pouzivate jinych prostfedkl k ovladani jako napfiklad klavesnici.

»Heading“ (smér)

Kliknutim na né&kterou z tedek nebo pismenek vyberete novy smér pohledu. Cerveny indika-
tor ve tvaru stfely stale ukazuje aktualni smér pohledu a orientaci.

,»Pitch® (sklon)

Kliknutim na Sipky posouvame pohled nahoru nebo dolu. Klikanim na teCky ménime potom

uhel pohledu na terén v pfeddefinovanych uhlech: 135° (nejvyssi tecka), 90° (divame se na

horizont), 45° (bézny pohled ) a 0° (hledite pfimo dol(l). Cerveny ukazatel zobrazuje skutec¢-
nou polohu.

»Altitude“ (vyska)

Tlacitko ,Altitude” slouzi k posunu kamery v vertikalnim sméru, tedy nahoru nebo dold.

»Displacement” (posunuti)

Kliknutim na nékterou ze &tyf Sipek dochazi k pohybu ve stejné vySce v ukazaném sméru.
Funkce a ovladani je naprosto stejné, jako Sipky u klavesnice.

»Camera“ (kamera)

Poklikani na rovné Sipky slouzi k pohybu vpfed nebo vzad v aktualnim sméru kamery (tedy
i ve sméru k zemi). Pouziti zakfivenych Sipek vyuzijeme k oto¢eni kamery vlevo nebo vpravo.

»Roll“ (naklanéni)

Tlacitko ,Roll“ nabizi moznost naklanéni kamery do stran, pfiemz ale nezachovava horizon-

talni rovinu. Simuluje naklonéni letadla v dobé& zmény sméru letu. Cerveny indikator zobrazu-

je aktualni stav. K vraceni se do vodorovnému (horizontalnimu) pohledu pouzijte centralni
tecku.



3.2.2 Ovladani pouzitim klavesnice

Tato metoda ovladani pouZitim klavesnice je pravdépodobné nejrychlejsi, nejpfirozenéjsi a nejpohodl-
né&jsi pro jiz pokrocilé uZivatele.

Klavesové Sipky slouzi k pohybu rovnobéznému se zemi.

Klavesa ,,Shift“ + klavesové Sipky pouzijete k pohybovani se vpfed nebo vzad z pohledu kamery (Sip-
ky nahoru a dol(l), nebo k pohybu vlevo, i vpravo rovnobézné se zemi.

Klavesa ,Ctrl“ + klavesové Sipky (nahoru a doll) slouzi ke zméné sklonu pohledu kamery.

Klavesy A a Z (pozor pfi pouziti klavesnice QWERTZ) vyuZijete k pohybu svisle nahoru nebo doll. Méni
se pouze souradnice Z.

Pouzitim Ctrl + 1 az Ctrl + 9 ménime rychlost pohybu. Zménu rychlosti mizete téz ovladat pomoci kla-
ves "+n a ”_“

VSechny ovladaci prvky a klavesy se mohou libovolné kombinovat. Dovoluji snadnou plynulou navigaci
a pohyb v terénu. Kazdy uZivatel si musi najit pro sebe nejpohodinéjsi a nejoptimalnéjdi kombinaci
ovladacich prvk(, ktera mu pomuze k velmi snadnému a rychlému pohybu v Gzemi.

Klavesy Pohyb/akce

Sipky vpred/ vzad/ vlevo/ vpravo pohybuji se vpred/ vzad/ vlevo/ vpravo, rovnobézné s povrchem
Shift+ Sipka vpred/ vzad priblizuji/ oddaluji, pfi€emz dodrzuji smér kamery

Shift+ Sipka vlevo/ vpravo otoCeni vlevo/ vpravo

Ctrl+ Sipka vpred/ vzad zména Uhlu pohledu (sklon)

A Z Pohybuji se kolmo nahoru/ dold

Ctrl+ Cisla od 1-9, nebo +/ - zména rychlosti

3.2.3 Ovladani pomoci mysi

K ovladani programu pomoci mysi je nejprve nutné kliknout levym tlacitkem
mysi do terénu. Objevi se kompas a vy muzete letét ve sméru, kterym pohy-
bujete mysSi. Cim dale budete od stfedu kompasu, tim rychleji se budete v
terénu pohybovat a otacet. Chcete-li se pohybovat, mate dvé moznosti. Bud
budete levé tladitko mysi stale drZzet a pro ukon&eni pohybu ho pustite a nebo
ho jednou stisknete pro uvedeni do pohybu a pro ukonéeni pohybu ho opé-
tovné stisknete.

Pro otaceni kamery nahoru a doli mGzete zarover pouzit kole€ko Vasi mysi. Pro celkovy pohyb nahoru
pouzijete pravé tlacitko a celkovy pohyb dolt tlacitko stfedni.
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3.2.4 Ovladani za pouziti joysticku

Ovladani programu GeoShow3D pomoci joysticku zavisi obvykle na typu a jeho moznostech nastaveni.
Ne v8echny modely proto mohou podporovat véechny dale uvedené akce.

Schéma ovladani pomoci joysticku je nasledujici:

Pohyb joysticku Pohyb/akce

vpred/ vzad/ vlevo/ vpravo pohybuji se vpred/ vzad/ vlevo/ vpravo, rovnobézné s povrchem
tlaCitko 1 + vpfed/ vzad priblizovani/ oddalovani, pfi dodrzeni smér kamery

tlaCitko 1 + vlevo/ vpravo otoCeni vlevo/ vpravo

tlacitko 2 + vpred/ vzad zména Uhlu pohledu (sklon)

tlaCitko 2 + vlevo/ vpravo pohyb vlevo/ vpravo

osa ,z" vpred/ vzad Pohybuji se kolmo nahoru/ dold

Tlacitka 3 a 4 zména rychlosti

3.3 Preddefinovana navigace

GeoShow3D Vam nabizi tfi riizné typy pfeddefinované navigace: Pohledy, Cesty s priivodcem a Rizené
vyhledavani. Pfi cestach s pravodcem se proletite nad izemim a zaroven se Vam budou zobrazovat
zajimavé informace spojené s riznymi lokalitami. Rizené vyhledavani Vam poslouZi pro hledani speci-
fického mista ¢i bodl v tzemi.

VSechny tfi metody pouzivaji automatického pilota, ktery se zobrazi jako mala ikonka
v levém hornim rohu hlavniho okna. Je to znamka toho, Ze automaticky pilot je aktivni.

Let s automatickym pilotem je mozné pomoci klavesy ,,p“ pozastavit, stisknutim klavesy ,,Enter* pfe-
skocit pfimo do vybraného mista, nebo pouzitim klavesy ,,Esc* uplné zrusit.

3.3.1 Pohledy (,,Views")

Pohledy jsou nejjednodussi druh fizené navigace. Jsou pouzivany k definovani
zajimavych pohledt v krajiné bez spojeni s konkrétnim atributem (misto, informacni
bod).

Po vybrani pohledu z nabidky poleti automaticky pilot k pfedem definované pozici.

3.3.2 Cesty s pruvodcem (,,Guided Tours*)

Vyberete-li si cestu s privodcem, automaticky pilot s Vami poleti po trase a ukaze
Vam nékolik pfeddefinovanych lokalit. Zaroveri budete také ve formé multimedialnich
dokumentll (obrazky, videa, zvuky apod.) seznameni s doplfikovymi informacemi

0 celém uzemi.

Multimedialni dokumenty otevfené v prabéhu letu se obvykle po kratkém ¢ase automaticky zaviou.
Jestlize se tak nestane, je to z toho diivodu, Ze vas zvou, abyste dale prochazeli jejich obsahem a se-
znamili se z detaily. Potom bude nutné zavfit tato okna manuélné&, abyste mohli pokracovat dale v letu.
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3.3.3 Rizené vyhledavani (,,Guided Search*)

Rizené vyhledavani Vam slouzi k tomu, abyste se pomoci au-

tomatického pilota dostali na pfeddefinované misto nebo infor-

maéni bod. Rizené vyhledavani spustite kliknutim na tlagitko

.Infos“ (informacni body) nebo ,Places” (mista), ktera se na-

chazeji v levé spodni €asti ovladaciho panelu, a naslednym
vybranim cile Vas$i cesty anebo pfimo zadanim hledaného mista.

“Infos” a “Places” okna sdruzuji vSechny informacni body a dostupna mista v tzemi do kategorii. Dvoj-
klikem na konkrétni jméno nebo po vybrani jména a kliknutim na odkaz “Go To” spustite automatického
pilota, ktery s Vami az na vybrané misto doleti. AZ doletite na misto urceni, tak vybrané misto na zna-
meni Ze jsme spravné dorazili, nékolikrat zablika.

Muzete také psat jméno mista nebo informacniho bodu. Aplikace sama automaticky dokonéi jméno
hledaného mista nebo informacniho bodu, pokud je v seznamu obsazeno.

Kdyz jste za pomoci automatického pilota na cesté k mistu nebo informacnimu bodu, seznam zmizi. To
proto, aby se Vam umoznil nezakryty pohled na krajinu pod Vami. Pokud chcete, m{izete se zavreni
okna vyhnout tim, Ze pouZijete Spendlik v levém hornim okraji okna.

Okénka pro zatrzeni pfed kategoriemi slouzi ke skryti celé kategorie informacnich bodi nebo mist. Kdyz
je kategorie odznacena, tak jeji poloZky nebudou v terénu zobrazeny. Tato volba je uZitecna, kdyz Vas
zajimaji jen polozky urcité kategorie, nebo jestlize chcete omezit mnozstvi informaci, které se v terénu
zobrazuji.

3.3.4 Navigace pomoci mapy (,,Map Navigation®)

Treti zpUsob navigace je pres prehledovou mapu. Tato mapa
zobrazuje 2D mapu Uzemi. Pokud chcete, miizete tuto mapu
otevfit kliknutim na tlacitko ,Overview" v pravé dolni ¢asti
hlavniho okna.

Sipka ukazuje aktualni pozici a orientaci v daném momentu.
Mapa je vZdy orientovana k severu.

Klikanim po mapce muzete libovolné ménit pozici kamery.
Kamera se pfesune do blizkého bodu a bude sledovat vybrané

misto. Pouzijte Shift k pohybu kamery do pfesné indikovaného
mista.

KdyZ pohybujete mysi po mapé, odpovidajici soufadnice jsou zobrazeny v horni ¢asti okna.
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4 Prohlizeni vrstev a atributu

Tato kapitola popisuje zpUsob, jak zobrazovat a skryvat vrstvy a stejné tak, jak zobrazovat, skryvat a
pouzivat atributy, které se v terénu nachazeji.

4.1 Prohlizeni vrstev

Vrstva je vlastné povrch terénu. Miize to byt napfiklad satelitni snimek, letecky snimek, silni¢ni mapa
nebo jakykoliv jiny druh mapy. VSechny dostupné vrstvy v krajiné jsou vypsany v menu “Layers ” (na-
bidce vrstev) v levé dolni €asti hlavniho okna. Zaskrtnuti potom signalizuje, zda je vrstva viditelna Ci
nikoliv.

V zavislosti na parametrech Vasi grafické karty, nemusi byt vSechny vrstvy pfi-
stupné. Abyste si tyto nepfistupné vrstvy mohli také prohlédnout, je nutné, abys-
te pro tento okamzZik vypnuli jednu nebo vice pravé zobrazenych vrstev. Vase
graficka karta totiz v tomto pfipadé nezvladne zobrazit vSechny vrstvy najednou.
Neni to chyba programu. GeoShow3D dovoli zobrazeni az 8 vrstev najednou,
ale jak jiz bylo zminéno, zavisi to na parametrech Vasi grafické karty.

Vrstvy jsou umistény na sob& a mohou proto Caste€né nebo uplné pfekryvat jiné vrstvy pod sebou.
4.2 Prace s atributy

Atributy Vam davaji vice informaci o misté nebo objektu v Uzemi. Jsou zobrazeny jako Stitky nebo 3D

silnice a sochy).

4.2.1 Zobrazeni, skryti a lokalizovani atributu

Abyste omezili informace viditelné v terénu a plocha nebyla zahlcena mnozstvim informaci, mizete pro
lepsi orientaci nékteré kategorie mist a informacnich bod(, které Vas v momentalni situaci pfilis nezaji-
maji, skryt. Pro skryvani a opétovné zobrazovani kategorii se pouziva oznaceni nebo odznaceni kate-

gorie v okné “Places” a “Infos”. Pouze oznacené kategorie jsou potom v terénu viditelné.

Z okna “Places” a “Infos” muzete také automaticky uzitim automatického pilota lokalizovat atributy
v tereénu. Toto spustite dvojklikem primo na atribut, ktery chcete vyhledat a nebo nejprve vyberete poza-
dované misto, ¢i jméno a stisknete tla€itko ,,Go to* (viz. 3.3.3. Rizené vyhledavani).
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4.2.2 Informace spojené s atributy

Kliknutim mysi na polozku budete mit moznost prohlédnout si vSechny informa-
ce spojené s misty a informacnimi body. Kdyz se pohybujete mysi pfes ikonky,
kurzor se méni v ukazujici ruku, ktera signalizuje, Ze informace o mistu jsou

k dispozici. Jestlize pozdrzite mys na ikonce, objevi se u ikonky Stitek, ktery
obsahuje stru€ny popis atributu.

Kliknutim na Informacni bod otevfete pfidruzeny dokument, ktery mize byt v podobé videa, zvukového
zaznamu, obrazku, webové stranky nebo odkazu, nebo to muize byt dokument jakéhokoliv druhu, ktery
se spusti, pokud je ve VaSem pocitaci nainstalovany potfebny software pro spusténi aplikace.

Jestlize dokument je v podobé zvukového zaznamu, tak ho program piehraje bez otevieni nového okna.

Jestlize je dokument v podobé néjakého videoklipu, pak se otevie
zvlastni okno, ve kterém pfehravac pfehraje video v originalni velikosti.
Nemusite klikat na Zadné z tladitek, pfehrava¢ automaticky spusti pfe-
hravani a na konci videoklipu se sam opétovné zavie. Okno pfehravace
obsahuje tlacitka ke spusténi, pferuseni a ukonéeni prfehravani. Obsahu-
je téZ posuvnik, ktery Vam umozni posunout videoklip vpfed nebo vzad
podle toho, jak chcete. Jestlize nékteré z téchto ovladacich tlacitek pou-
Zijete, pfehravac se nezavie po dokonceni pfehravani automaticky, ale
budete jej muset zavfit ruéné.

Jestlize je dokument v podobé obrazku, pak je zobrazen v novém okné.
Je-li obraz vétsi nez okno, je mozné ho posouvat tim zplisobem, Ze se
pomoci mySi pohybujete uvnitf okna. Dale mate mozZnost obrazek vy-
tisknout a nebo ho v podobé bitmapy nebo jpg souboru uloZit.
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5 Pomucky

VétSina pomucek je dostupna pouzitim tlaCitek, ktera se nachazeji v pravém dolnim
roku hlavniho okna. Nékteré jsou dostupné pfes menu, které se objevi po kliknuti
pravym tlaCitkem mysi pfimo v terénu.

5.1 Oznaceni bodu

Program umoZznuje do¢asné oznacit bod nebo né&jaké misto vaseho zajmu. Jde to i v pfipadé, Ze toto
misto neni oznaceno existujicim atributem. Misto oznacite nasledujicim zpisobem. Kliknéte pravym
tlaCitkem mysi na Vami vybrané misto v terénu. Objevi se nabidka a Vy zvoli-
te moznost ,,Mark” (oznaceni umisténi). Velka Sipka bude potom sméfovat
k mistu, které jste oznadili. Pokud budete chtit misto odznacit, pouzijte stejny
zpUsob a zvolte ,,Unmark*“. Tim zmizi i Sipka. Nejde oznaCovat vice mist
najednou.

Kombinaci této pomucky s moznosti posilani snimk(i pfes e-mail vznika jed-
noduchy a uc€inny zplsob, jak oznacit néjaké misto a ukazat ho vasim prate-
[Gm nebo koleglm.

5.2 Snimky

Kliknutim na tlagitko ,snapshot” se otevfe dialogové okno, které zobrazuje snimek v
aktualnim pohledu na terén. V tomto okné mizete snimky tisknout, ukladat a to jako
bitmapu nebo jpeg soubor, nebo elektronicky rozesilat jako pfilohu e-mailu.

Néahledové okno ve kterém se snimek nachazi Vam také umozriuje
zahrnout nebo vylougit ram okna aplikace.

Okno pro ulozeni snimku mUzete také vyvolat kliknutim pravym
tlaitkem mySi do scenérie a naslednym vybranim ,snapshot” z
kontextové nabidky, ktera se objevi.

5.3 Nastroje pro méreni

Mé&fFici nastroje vam umozni zjiStovat soufadnice a vySku libovolného mista v terénu. Dale Vam umozni
mefit vzdalenosti, profily, plochy a obvodové délky. Program Vam

bude drahu, nebo plochu zakreslovat barevné pfimo v terénu ve 3D.

Naméfené hodnoty budou zobrazovany na displeji v levém hornim

rohu hlavniho okna.

K otevieni méficich nastroju kliknéte na odpovidajici tla€itko
v pravém dolnim rohu hlavniho okna.

»Navigate* (ovladani, navigace)

Toto je normalni pracovni rezim GeoShow3D, kdy se nevykonavaji zadna méfeni. Ten potom @
umozruje ovladani pomoci mysi (viz. 3.2.3. Ovladani pomoci mysi). ~
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»Position“ (poloha)

Tato volba zobrazuje soufadnice a vysku zobrazovaného mista. Vybrané misto je znazornéno
Sipkou.

,Distance* (vzdalenost)

Tento nastroj Vam umozni zakreslit useCku méfené vzdalenosti pfimo do terénu. Je méfena
8ikma vzdalenost, vodorovna vzdalenost, vyskovy rozdil mezi koncovymi body, minimalni a
maximalni sklon terénu. Je méfena pfima vzdalenost bez ohledu na prabéh terénu.

»Profile® (profil)

Tento nastroj Vam umozni zakreslit useCku méfené vzdalenosti pfimo do terénu €arou, ktera
lezi na terénu. Zobrazuje délku profilu, vodorovnou vzdalenost, vyskovy rozdil, minimalni a
maximalni sklon terénu. Vzdalenost je méfena po povrchu terénu.

»Area“ (plocha)

Tato volba Vam umozni pomoci useéek nakreslit obvod plochy, kterou chcete zméfit. Jsou
zobrazeny plocha a obvod Sikmé plochy a plocha a obvod priimétu do vodorovné roviny.
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6 Nastaveni

Pomoci dialogu nastaveni mlzete ovladat chovani mnoha funkci GeoShow3D. Zména nékterych nasta-
veni mlze vyzadovat znovuotevieni projektu nebo i restart aplikace. Toto bude v dialogovém okné sig-

nalizovano.

6.1 Obecna Nastaveni

6.1.1 Jazyk (,,Language*)

Tato volba umozniuje uzivateli vybrat si jazyk, ve kterém chce program ovladat. V sou¢asné dobé jsou
dostupné jazyky angli¢tina, francouzstina, Spanélstina a katalanstina.

Jestlize jste pfi instalaci GeoShow3D pouzili instalaci, ktera obsahovala jen jediny jazyk, dalSi mizete
pfidat tim, Ze nainstaluje aplikaci znovu na existujici instalaci, za pouziti instalacniho programu, ktery
bude pozadovany jazyk obsahovat. Privodce potom také nainstaluje manualy nutné pro tyto jazyky.

6.1.2 Souradnice (,,Coordinates*)

Soufadnice mohou byt zobrazeny bud v UTM a nebo v zemépisnych soufadnicich. (. DD-MM nebo
stupnich a minutach). Pochopitelné si zde muzete zvolit také nastaveni projekce.

Dale si muzete vybrat zda se bude nadmofrska vySka pocitat od hladiny mofe nebo od referen¢niho
elipsoidu pfislusného soufadného systému.

6.1.3 Efekty (,Effects”)

V efektech si mlzete vybrat jako doplnék scenérie zobrazeni vrstev oblohy a/nebo zemé. Jestlize neni

vrstva zemé zahrnuta v projektu, potom nebude funkce zobrazeni vrstvy zemé dostupna. Jestlize si
nevyberete nastaveni oblohy, pak pozadi bude Sedé.
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6.1.4 Minimalni vyska (,,Minimum atlitude®)

S timto nastavenim muzete omezit minimalni vySku kamery. Mlzete vybrat bud “Ground“ (zemé) nebo
“Optimal Viewing“ (optimalni vyska). Prvni volba dovoli kamefe postavit se az na terén, zatimco dru-
ha omezi minimalni vy8ku kamery na urovef maximalniho rozlieni prvni viditelné vrstvy. JestliZze byste
klesali jesté nizeji, tedy pod tuto vySku, vrstva bude rozmazana a neposkytne uzivateli Zzadné dalSi de-
taily ani informace.

6.1.5 Rychlost (,,Speed”)

Posuvnik Vam dovoli ménit rychlost navigace od nejpomalejsiho rezimu (1) az po nejrychlejsi (10). Po-
znamename, Ze je pochopitelné také mozné ménit rychlost b&hem letu, bez otevieni dialogu nastaveni
kombinaci klaves Ctrl-1 (nejpomalejsi) az Ctrl-0 (nejrychlejsi). Pro zvySeni &i snizeni aktualni rychlosti
letu muzete téz pouzit klavesy ,,+“ a ,,-“ v numerické ¢asti klavesnice.

Nastaveni ,,Dynamic“ méni rychlost navigace dynamicky podle vysky kamery. Kdyz je tato volba za-
pnuta, vybrana rychlost (1-10) definuje rychlost v blizkosti zemé&. Cim vys nad povrchem se potom po-
hybujete, tim rychlejSi bude i navigace.

Nastaveni ,,Show on screen* zapne na obrazovce zobrazeni aktualni rychlosti v levém hornim rohu
hlavniho okna.

18



6.2 3D Nastaveni

6.2.1 Rychlost versus kvalita (,,Speed vs Duality“)

Posuvnymi jezdci mlzete vyladit GeoShow3D a optimalizovat vykon a vizualni kvalitu. Obraz a geomet-
rie mohou byt ladény nezavisle na sobé. V obou pfipadech, vybér vyssi kvality bude snizovat vykon
a naopak.

6.2.2 3D moznosti (,,3D Options*)

Tato nastaveni ovliviiuje graficky hardware (graficka karta ve Vasem pocitaci), ktera ma vliv na kvalitu
3D zobrazeni. Zména téchto nastaveni potfebuje znovuotevieni projektu nebo restartovani programu.
Méjte na mysli, ze pouziti filtrd mGze ovlivnit vykon programu a ze finalni vysledek zavisi z velké ¢asti na
grafické karté Vaseho pocitace.

Pouziti ,scaling” filtru: Dostanete-li se blizko zemé, tento filtr rozostfi pixely rastrii tak, ze nevypadaiji tak
Ctvercové a davaji scéné realistictéjsi pohled.
Pouziti ,full screen anti-aliasing”: Tento filtr zahlazuje viditelné hrany a zlepSuje vizualni kvalitu obrazu.

Pouziti ,,mip mapping”: Tento filtr odstrariuje blikani v rastrech béhem pohybu kamery. Toto nastaveni
ma obvykle velky dopad na vykon a vyuZiti video paméti.

Pouziti ,texture compression: Tato funkce zlepSi vyuziti paméti grafické karty vyhrazené pro textury a
obvykle zajisti lepSi vykon. Poznamka - nékteré grafické karty maji problémy s komprimovanymi textu-
rami. To maze vést az deformovanym vizualizaénim efektdm a chybam.

LAnisotropic filter level”; Tento filtr odstrariuje Sumy, blikani a deformaci obrazu povrchu béhem naviga-

ce, obzvlasté kdyz se divame na obzor. Ma obvykle maly vliv na vykon. VysSi uroven filtru, zlepSuje
kvalitu zobrazeni.
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6.2.3 Ruzné

~Maximum frame rate*: Timto definujete pocCet pfekresleni obrazovky za sekundu béhem navigace. Moz-
ny pocet prekresleni obrazovky je dany vykonem procesoru (CPU). Nastaveni vysokého poctu prekres-
leni muze skoncit pomalou aktualizaci terénu a poskakovanim obrazu.

LStationary frame rate”: Timto definujete jak rychle se bude prekreslovat obrazovka, kdyz se kamera
nepohybuje. Tato hodnota mlze byt nizSi nez minimalni pocet pfekresleni obrazovky protoze se vibec
nepohybujeme. To umozfiuje procesoru rychleji aktualizovat a stahovat data k obnovovani vrstev. Po-
znamka — nastaveni velmi nizkého obnovovaciho kmito¢tu mize mit za nasledek trhany pohyb animo-
vanych 3D modell (jsou-li pfitomny)

LField of View": Toto nastaveni definuje Sifi Ghlu pohledu. Vétsi uhel znamena, Ze uvidite vétsi oblast
terénu. Nicméné to také znamena vétsi zkresleni pohledu kvli projekci na obrazovce. Tuto hodnotu Ize
ménit pfimo béhem navigace pouzitim klavesové kombinace Ctrl-PageUp a Ctrl-PageDown. M{izete
zaroven vyuzit této funkce jako zplsobu zvétSovani a zmensovani.

LWait for vertical sync*: Toto nastaveni synchronizuje rychlost pfekreslovani okna aplikace a pfekreslo-
vani monitoru. Vyhyba se tim ,trhani“ obrazu. Poznamka — tato funkce muize mit velky vliv na vysledny
pocet prekresleni obrazovky.
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6.3 Nastaveni pro pokrocilé

6.3.1 Vyrovnavaci pamét (,,Cache*)

GeoShow3D ma svou vlastni diskovou vyrovnavaci pamét, ktera uklada stahované informace z online
soubort. Zrychluje se tak vizualizace online terénnich souboru, které jste si prohlizeli v minulosti. To
znamena, ze informace jsou uz na vaSem pocitaci a nemusi byt znovu stahovany. Vyrovnavaci pamét
je trvald, coZz znamen4, Ze se data po zavieni aplikace nevymaZzou.

Muzete specifikovat velikost vyrovnavaci paméti, vycistit jeji aktualni obsah a ménit jeji umisténi.
6.3.2 Kompatibilita (,,Compatibility“)

Pfedchozi verze GeoShow3D (pfed verzi 2.2) neobsahovala uloZeni soufadného systému v projektu
nebo gs souboru, ani uloZzeni zda je vyska terénu definovana nad hladinou mofe nebo nad referenénim
elipsoidem. Aby bylo mozno interpretovat hodnoty téchto soubor(i spravné, mizete specifikovat nasta-
veni tak, aby odpovidaly témto soubor(im.

Ddlezité: tyto hodnoty musi byt spravné nastaveny pfedtim nez otevfete projekt nebo gs soubor. Zména
hodnot v jiZ otevieném projektu, nebo scenérii nebude mit zadny ucinek.

6.3.3 Ruzné (,,Micsellaneous®)

L~Synchronized terrain building®: Aplikace ¢eka nez se nacte celé Uzemi a teprve potom se zobrazi v
okné aplikace. Obvykle to ale neni nutné a proto je tato volba vypnuta.

»,Real timed navigation®: JestliZze tato volba vybrana, aplikace se pokusi dosahnout nastaveni rychlosti
pfesnéji. Toto mize skoncit mirnym skakanim kamery, ale pokud poletite rychlosti 1000 km/h, pak se
kamera posune skute¢né o 1000 km za jednu hodinu letu. Jestlize tato volba neni oznacena, Zadné
upravy neprobihaji, ale pohyb kamery je lepsi.

Pouziti ,Sea level height for dynamic speed”: Oznacime-li tuto moznost, pak bude vyska kamery nad
mofem brana jako reference pro nastaveni dynamické zmény rychlosti v zavislosti na vysce letu. Pokud
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neni tato volba pouzita, bere se jako reference pro dynamickou zménu rychlosti vySka kamery nad teré-
nem.

~Show layer name on-screen”: Oznacime-li tuto volbu, pak uvidime na displeji jméno prave viditelné
vrstvy. Jestlize je viditelna vice nez jedna vrstva, pak je zobrazeno jméno vrstvy, ktera je viditelna ve
stfedu obrazovky

LAllow multiple instances®: Jestlize oteviete terénni soubor jinak nez pfimo naétenim v programu, sou-
bor se otevie aplikanim okné, které jiz mate oteviené. Jestlize oznadite tuto mozZnost, pak se nové
otevieny soubor otevie v okné novém.

LAllow turning without shift key“: Pfedchozi verze GeoShow3D pouzivaly levé a pravé Sipky klavesnice k
pohybu vlevo a vpravo a stejné klavesy v kombinaci se ,Shift“ otaCely kamerou. Tato volba obrati funkci
klavesy ,Shift v kombinaci s témito klavesami. Odznacenim této volby se vratime k chovani klaves,
definovanych pred verzi 2.2.

sUse N and S to indicate hemisphere instead of UTM letter”: Néktefi uzivatelé jsou zvykli definovat UTM
soufadnice tak, ze pomoci pismen N a S je signalizovano, zda se nachazi na severni nebo jizni polo-
kouli misto toho, aby pouzivali oficialnich pismen znaceni. Oznacte tuto volbu jestlize je Vam to pfi praci
blizsi.
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